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°Eine TAFAnzeige kann in drei verschiedenen )
Formaten (JPG, GXT und PZA) préasentiert werden.
Je nach Formatuswahl werden die
entsprechenden Symbole zum Bearbeiten der-TAF
Anzeige unterhalb der Auswahlliste eingeblendet

T volibild [T Zwangsinfo  Aufgabe |Anzug Schraube 2 (E) \ )

Typ Iautnmatischar_S:hrM j Anzeigedauer sek

Messstelle IKruemmerverschraubungﬁunterLDZ j Wartezeit 1 sek

‘Werkzeug ISchrauner j Anzahl 1

Bewertung IBewertung_Kruammervers:nrauhung_uj Parameter

Position  [Schrauber_Schraubs_2 |

Info B |~ ~-E- | EDYE|EEE |

© Weiter bei Status [ Einsitze | TAF-Signale z EBF R

unbowertet [ Wisu Block Name ZielPIC
Single-Turbo Verschrauben E2_0Open_Protocel_Controller_enable_tool_2 txt Sarissa_0OpenProtocol
o ¥ Interpreter_Plugin_Sarissa_set_position_2.txt Sarissa_lnterpreter

10, Manuell [

no I




2 JPEG/PNG-Anzeige
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Diese Funktion der TA&nzeige ermoglicht die Darstellung von Bildern im Pdéter JPEGormat. Das kann z.B. ein Foto oder eine
Zeichnung sein.
\.

“E TAF Details

Schrauber

iEditr B H @ |4 @

R Historie:

* Weiter bei Status : Ein

Filterdeckel verschrauben

= m] X

11
Block 1

HEE
3] 3072x2304 4046,9 kb

[

]
v Anzeigedag ms Wartezet [0 | ms

Typ | automatischer_Schritt

Messstelle | Verschraubung_Fiterdeckel

]

| Anzahi

Werkzeug ‘ Schrauber

v| Parameter [ ]

Fiterdeckel |

Info @@|@.@vgv

|6 @EE|EE E|

& @

0o &
10, Manuell []
no [
Unbewertet []

sitze I TAFSignale £ | @ & 7 R

Name

Ziel PIC

Template

Uber den ButtonEy  kdnnen Sie eine PNG/JPEG einfiigen.

)

jedoch in der Historie gespeichert.

Uber den Button®  kdnnen Sie das Bild entfernen. Dieses vard

A

Uber den Buttoril  kénnen Sie das Bild im GEdikor
bearbeiten.

Uber das Drofbown-Menii sehen Sie die Liste der Dateien a
der Historie.

J

Uber den Buttori*]

I6schen Sie das Bild aus der Historie.

Uber den Buttorid  wird die BildgréRe skaliert.
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3 Bilder im Grafik-Editor bearbeiten

Der GrafikEditor ermdglicht Ihnen, die Bilder direkt zu bearbeiten. Laden Sie das Bild mit einem Klick auf der&Buttden TAk Klicken
Sie anschlie3end auf den Buttca um das Bild im cddfi@r zu 6ffnen.

) F_TAF_BildBearbeiten - [m] X

Datei  Bearbeiten  GroBe andern|
& = A LEL DO RN ARPES 4.0 o=V ) en fur die Dateiverwaltung, Bearbeitung und
gﬂuj : GréRenanderung.
%enﬂleiste fur die Bildbearbeitungen, wie z.B.: \
e Zoom
* Auswahl funkti on
e Ausschneiden
Q * Formen einfiugen
e Highlights einfidgen
* Neues Bild einfigen
e Kommentare hinzufidgen
« Pfeile hinzufugen
\ e Ladngen setzen )
nsicht Uber Eigenschaften. }

HINWEIS: Das geladene Bild wird zunachst in Originalgrée geoéffnet. Es besteht die Mdglichkeit, das Bild zu bearbeiten oder verschiedene Elemente einzufiigen. Das Menu bietet
Ihnen weitere Bearbeitungsmaéglichkeiten.
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4 BildgrofRe andern

Um ein Bild in der Gro6Re zu andern, wadhlen Sie den Maeneiﬁpijﬂgt ., Bl
angeben konnen. Klicken Sie auf [OK] um zu bestatigen.

85! F_TAF_BildBearbeiten = o X 5 F_TAF BildBearbeiten = (=] X

Datei  Bearbeiten rol Datei  Bearbeiten  GroBe andem

& 100% - @ Ep-@-\NoO2mflvR A% - RO e 000K HEPDED @\ D2md|v X

~

Bildbreite und Hohe Mit [OK] bestatigen.
eingeben.

Menudpunkt Bildgro
andern“ wahl!l en.




ER ELAM START
NG Quicksteps; Grafikund TextEditor

5 HintergrundgrolR3e andern

[ Haufig werden Hinweise und Anmerkungen neben das eigentliche Bild gesetzt. Dafiir muss der Hintergrund zunachst vergiéfert

85l F_TAF_BildBearbeiten

- m} x o) F_TAF_BildBearbeiten - [u] X
Datei  Bearbeiten Datei  Bearbeiten  GroBe andern
2 100% - @ | BH-@-\Noemdllv R K, 100% - % EBlis e D-o-On @ EDED-@-\>2mall v X
¥3 o g v
G& BElsl | = =
3
“ S— |
,1

o5 Breite und GraBe des Hin., X

Bild X: 0
Bild - 0
Hintergrund

Ereite: 1200

Hintergrund
Hahe 899

Menidpunkt , Hin HintergrundBreite und Mit [OK] bestétigen.
andern“® wahl en HintergrundHb6he eingeben.




6 Bildpositionen andern
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L

SOFTWAR

[ Haufig werden Hinweise und Anmerkungen neben das eigentliche Bild gesetzt. Dafiir muss der Hintergrund zunachst vergié@fert wer

ol F_TAF BildBearbeiten

Datei  Bearbeiten

& 100% ~ & BildgréBe dndern

HintergrundgraBe andern

Bild X
o BildY:

Gﬂmv@v\mmﬁ v R

8] Breite und GraBe des Hin...

x

55 F_TAF BildBearbeiten

Datei  Bearbeiten ~ GroBe andern

Lok -4 ROe e 00O EEDES-@-\>2m=alllv X

Menutpunkt , Hin
andern®“® wahl en

X- oder ¥Koordinate
eingeben.

Mit [OK] bestatigen.

E
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7 Elemente im Uberblick

Beschreibung

O

A
=
Iﬁ
L
2
P

Rechteck, die Farbe kann geédndert werden
Kreis, die Farbe kann geéandert werden
Markierung fur Bildbereiche

Markierung fur Texte

Fugt ein beliebiges Bild ein

Fugt ein Textfeld hinzu

Fugt eine Bemerkung hinzu

Legende mit einem Pfeil

OK Markierung

NOK Markierung
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8 Elemente einfliigen

platzieren Sie es auf dem Bild. Die gangigsten Elemente sind bereits als Vorauswahl in der Leiste verfligbar.

;Element auswahlen, z.B.: Kreisform ]

ePIatzieren Sie das Element auf dem Bild an einer \

beliebigen Stelle.

[Um bestimmte Stellen im Bild hervorzuheben, kdnnen Sie Elemente wie. z.B. Kreise und Texte einfligen. Wéahlen Sie dant aurs kiedn

ol F_TAF_BildBearbeiten - . y

Datei  Bearbeiten  GroBe dndern

2 100% - & ] » EI-O-DA@QD:EE?'@'\\>EW£V%0

(107 Keeis v

=

N A
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